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Programowanie niskopoziomowe
Lista 2 - system przerwia

1.

Napisz zeby

- programu umdiwiaj gcego bezpiecznobstug przerwa
- bezpiecznej procedury obstugi przerwania
Przedstaw stan stosu podczas obstugi przerwania

. W programie co ok&ony czas zwikszany jest licznik programowy, a jego watigest

konwertowana na kod BCD w celu $wietlenia. JednocZeie odbierana jest transmisja
danych z USART - dane pojawaajsic w roznych odsgpach czasu. W tablicy
czasy_transmigi notowany jest stan licznika programowego w chwginsmisji. Zatéamy,
ze:

- ze konwertuj_na_BCD_i_wyswietl jest zdefiniowane i czasochtonne

- inicjalizuj_USART orazobsluga przerwan_USART _i_zapis do_tablicy s3 zdefiniowane.
Twoim zadanie jest wC stosunkowo proste: napisz obstuigznika programowego (w tym
wywotanie konwersji na BCD) z wykorzystaniem systerprzerwa timera, tak aby
zminimalizowa ryzyko utracenia danych z USART i przekianvatablicyczasy transmigji.

. Wyobrazmy sobie,ze w powy:szym przykiadzie korzystamy z TIMERO, ktory maaszy

priorytet w tabeli przerwaniz USART. Ponadto niech czas zliczany przez TIMEROzie
poréwnywalny z czasem obstugi jego przerwania. Wejasytuacji przerwanie z USART
moze nie zosté obstwone przez bardzo diugi czas. Aby rozeé’ ten problem zaproponuj
rozwigzanie oparte o zagr@zanie przerwa.

. W programie wychylenie joysticka zmienia procedwbstugi przerwania od timera.

Poniewa nie mana bezpérednio modyfikowa tablicy wektoréw przerwa zaproponu;j
rozwigzanie z wykorzystaniem pagai RAM.

Materiaty:

ATMEL —  (instrukcje procesora) doc0856.pdf

(zegar systemowy, przerwania, timery) doc7593.pd

A. Pawluczuk — ~Sztuka programowania mikrokontroie AVR”,
rozdz. 12.1 (obstuga przervad uptywu czasu)

Na ¢wiczeniach zalecasprzedstawienie kilku rozwzan powyzszych problemow.

Witold Dyrka
Marcin Masalski



